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मास /

कलांश
इकाई /पाठ

£ान 
¢ेğ एवं पाɫय Đम का लêय

(आधारभूत मानͬचğ)
¢मता और अͬधगम पǐरणाम

21 वीं सदȣ  के 

कौशल

एकȧकृत 
AWES  कȧ 

पहल

अंत:ͪवषय 
एकȧकृत

अͬधगम  

èथल
Ĥदƣ  काय[

ͧश¢ण
(संकेता×मक)

अĤैल  (18) ͪवɮया  Ĥवेश 1. छाğ  पǐरचय
 2. èवरɉ पर चलना
 3. कͪवता वाचन
 ‘चंदा मामा दरू के’
 4. अ¢र गीत (èवर)
 5. èवर  सबंͬधत  काय[ पǒğका
 6. वण[माला
 Ěेͧसगं बोड[ पर काय[संबंͬधत
 काय[ पǒğका

१.भाͪषक योÊयता 
ͪवकͧसत होगी

१.शÞद एवं वाÈयɉ 
कȧ रचना

मई ( 10) पाठ-१ मीना  का 
पǐरवार

Domain  Language and 
litracy Development
CG10
१.पǐरवार,ͧमğ,ͧश¢कआǑद कȧ भाषा 
सुनकर समझने कȧ
 योÊयता|
 २. दसूरɉ के साथ वाता[लाप तथा 
ĤǓतͩĐया करने कȧ
 योÊयता|
 ३.ͧलͨखत सामĒी को ÚवǓनयɉ एवं 
माğाओं कȧ शुɮधता के
 साथ पढ़ना|

C10.4
ͬचğ मे घट रहȣ अलग-अलग घटनाओं, 
गǓतͪवͬधयɉ और पाğɉ को एक सÛदभ[ 
या कहानी के सूğ मे देखकर समझते हɇ 
और सराहना करते हɇ|

१.आलोचना×मक 

सोच और समèया 
समाधान 

 २.सहयोग 

 ३. संचार

ͪव£ान
 नैǓतक मूãय ͧश¢ा

Bagless 
Day Activity 
: 
बÍचे 
 पǐरवार के 

अलग-अलग 

सदèयɉ का 
रोल Ǔनभाएंगे 

और संवाद 

करɅगे ।

१.अवलोकन 

 २.मौͨखक 

मूãयांकन 

 ३.काय[ पǒğका

१.कहानी सुनना 
(story telling)
 २.सहयोगा×मक 

अͬधगम 

 ३.ͩĐयाकलाप 

आधाǐरत 

 Ǻæय 

 ४.सहायता
 भूͧमका Ǔनभाना



åयाकरण  

 पाठ  – १ भाषा  
(माğाएँ  और शÞद) 

èवर  एवं ÚवǓनयɉ  

का ͪवकास l

Domain  Language and 
litracy Development
CG10 
बÍचे Ǒहदंȣ भाषा मɅ पढ़ना और 
ͧलखना शुǾ करɅगे
 (ͪव£ानमय कोश)

C10.1
१.ÚवǓन जागǾकता ͪवकͧसत करते हɇ 
और èवǓनमɉ / शÞदांशɉ को ͧमलाकर 
शÞद बनते हɇ और २.शÞदɉ को èवǓनमɉ 
/ शÞदांशɉ मɅ ͪवभािजत करतɅ हɇ

१.भाͪषक योÊयता 
ͪवकͧसत होगी

१.शÞद एवं वाÈयɉ 
कȧ रचना

Music- लयबɮध 

गीत, कͪवता एवं 
æलोक वचन

ͧश¢ण 

संसाधन 

 कɅ ġ 
 (LRC) 
 ͩĐयाकलाप- 

सͬचğ कहानी 
वाचन, जादईु 

ͪपटारा

“उ” कȧ माğा-सेशुǾ  

होने वालȣवèतुओ 

केͬचğ बनाइए
  
  

 ͬचğɉ का तुकांत 

शÞदɉ वाले ͬचğɉ से 

ͧमलान कȧिजये

ऋ, ए, ऐ कȧ माğा Domain  Language and litracy 
Development
CG11
भाषा कौशल का ͪवकास

C11.2
३.बÍचे भाषा मɅ रोजमरा[ कȧ बातचीत 

के ͧलए Ĥभावी संĤेषण कौशल 

ͪवकͧसत करते हɇC11.2

शÞद भंडार 

ͪवकͧसत होगी l
ͧश¢क के संकेतɉ 
के साथ Ǔनयमɉ 
अनुसरण करतɅ हɇ

Music- लयबɮध 

गीत, कͪवता एवं 
æलोक वचन

मई/ जुलाई  ( 
8)

पाठ  – २ 

 दादा  
 दादȣ

Domain  Language and litracy 
Development
CG9
१.हाव भाव सǑहत कͪवता पाठ करते 
हुए बÍचɉ को अͧभनय के ͧलए 

Ĥो×साǑहत करनाl
 २.पाठ मɅ आए पğɉ और उनके संबंधɉ 
कȧ चचा[ करनाl३.दादा और दादȣ कȧ 
जगह नाना और नानी कहकर कͪवता 
पाठ करना

C 9.1
१.बÍचे पाठ मɅ आये पाğɉ और उनके 

सàभंधो को समझ सकɅ गे 

 २.बÍचे अपनी Ǔनजी िजंदगी और 
पǐरवेश पर आधाǐरत अनुभवɉ को 
कͪवता से जोड़ सकɅ गे 

 ३.शÞदɉ मɅ èवरɉ/ अ¢रɉ कȧ संÉया 
बता सकɅ गे

१.भाͪषक योÊयता 
ͪवकͧसत होगी
 २. शÞद भंडार 

ͪवकͧसत होगी l

१.सुनने कȧ द¢ता 
कͪवता को सुनना 
  
 २.बोलने कȧ द¢ता 
मुÉय पाğɉ कȧ 
पहचान
  
 ३.पढ़ने कȧ द¢ता 
कͪवता को पढ़ने मɅ 
Ǔनपुण

ͪव£ान
 नैǓतक मूãय 

ͧश¢ा

१.अ कȧ ÚवǓन 

पहचान कर Ǒदए 

गए शÞदɉ पर सहȣ 
का ͬचÛह लगाना 
जैसे अनार अमǽद 

अदरक मां दादा घर
  
 २.दादा दादȣ एवं 
नाना नानी मÚय 

अंतर कȧ पहचान

१. अÜपू अÜपा 
अÜपम कȧ तरह अ 

कȧ जगह म न द 

कȧ ÚवǓन से शÞदɉ 
का Ǔनमा[ण
  
 २.दादा दादȣ नाना 
नानी मामा मामी 
अपना अनार नमन 

शÞदɉ मɅ आए 

ÚवǓनयɉ कȧ संÉया 
कȧ गणना



 जुलाई ( 4) åयाकरण  संÉया  
£ान

Domain  Cognitive 
Development
 CG8
१.संÉयाओं कȧ पहचान
 २. संÉयाओं का लेखन
 ३.संÉयाओं कȧ Įेͨणयाँ

C8.4
बÍचɉ को संÉयाओं का सहȣ उपयोग 

और बुǓनयादȣ गणना कर पाएंगे

संचार कौशल
  
 सहयोग और 

टȣमवक[
  
 रचना×मकता और 

समèया समाधान

१.Ĥौɮयोͬगकȧ का 
उपयोग
  
 २. खेल आधाǐरत 

ͧश¢ण

ͪव£ान, गͨणत, 

भूगोलऔर 

समाजशाèğ

१.सͩĐय और 

सहभाͬगता 
आधाǐरत 

वातावरण
 २. ͪवͪवध 

शैͯ¢क 

साधन

१.संÉया पहचान 

और लेखन
  
 २. जोड़ और घटाव
 ३. गुणा और भाग

जुलाई ( 4) पाठ  – ३ रȣना  का 
Ǒदन

·Domain : Socio-Emotional and 
Ethical Development
CG5
बÍचɉ कोदैǓनक जीवन कȧ 
गǓतͪवͬधयɉ से पǐरͬचत कराना।
 ·बÍचɉ कोसमय का सहȣ उपयोग 

और दैǓनक कायɟ कȧ Ĥाथͧमकता 
समझाना।
 ·रȣनाके Ǒदनचया[ के माÚयम से 

बÍचɉ कोसुनने, समझनेऔरबोलनेकȧ 
¢मता ͪवकͧसत करना।

C5.1

• बÍचा रȣना के दैǓनक कायɟ को समझ 

सकेगा और खुद के दैǓनक कायɟ का 
मूãयांकन कर सकेगा।
 • बÍचा समय के मह×व को समझगेा 
और अपनी Ǒदनचया[ मɅ सुधार कर 

सकेगा।
 • बÍचा समझगेा ͩक कैसे रȣना अपने 

Ǒदन कȧ शुǽआत से लेकर रात तक के 

कामɉ को करती है।

समय Ĥबंधन
  
  
  
  
 सुनने और बोलने 

कȧ ¢मता
  
  
 सामािजक समझ

ͪव£ान
  
  
  
  
 गͨणत 
  
  
 नैǓतक मूãय 

ͧश¢ा

· Ǒदनचया[ 
कोͬचğɉके 

माÚयम से 

बÍचɉ से 

समझवाना।
  
  
 · बÍचɉ को 
वीͫडयो 
Ǒदखाएं 

िजसमɅ एक 

बÍचे का 
दैǓनक 

Ǒदनचया[ 
Ǒदखाया गया 
हो।

·Bagless Day 
Activity:
अपने  Ǒदन कȧ 
Ǒदनचया[ ͧलखना:
  
 बÍचɉ से कहɅ ͩक 

वे रȣना कȧ 
Ǒदनचया[ के जैसे हȣ 
अपनी खुद कȧ 
Ǒदनचया[ ͧलखɅ, 
जैसे – कब उठते 
हɇ, èकूल जाते हɇ, 
खेलते हɇ, आǑद।
  
 · ͬचğ काय[:
  
 बÍचɉ को रȣना कȧ 
Ǒदनचया[ को ͬचğɉ 
मɅ Ǒदखाने के ͧलए 

कहɅ, जैसे – "रȣना 
èकूल जा रहȣ है", 

"रȣना खाना खा 
रहȣ है"।

काय[ पǒğका 
  
  
  
  
  
 ͬचğ का 
मुãयाÛकाना 
  
  
 क¢ा काय[



जुलाई (4) पाठ  -४ रानी  भी Domain : Socio-Emotional and 
Ethical Development
CG-4

 बÍचे भावना×मक बुɮͬधमƣा अथा[त 

अपनी भावनाओं को समझने व 

Ĥबंधन करने और सामािजक मापदंडɉ 
के ĤǓत सकारा×मक Ǿप से ĤǓतͩĐया 
देने कȧ ¢मता ͪवकͧसत करते हɇ
 (मनोमय कोश)

(C- 4.2)
 अलग -अलग भावनाओं को 
पहचानत ेहɇ और उनका उपयुÈत 
तरȣके से Ǔनयमन
 करने के ͧलए सुͪवचाǐरत Ĥयास 
करत ेहɇ 
 HW3.3
 गǓतͪवͬधयɉ मɅ èवतंğता Ĥदͧश[त 
करत ेहɇ

समावेͧशत और 

समूह गǓतͪवͬधयɉ 
मɅ मɅ भाग लेने 

कȧखुशी पर चचा[
  
 *आपसी सहयोग
  
 *भाषा कौशल मɅ 
Ǔनपुणता

* ͧश¢क के साथ
 ‘पाठ-पठन’ 

मɅसहभाचगता और 

पाठ के बारे मɅ 
ͪवèततृ  जानकारȣ
  

 *अनुकरण करना 
|

*EVS-
 मेरा ͪवɮयालय 
  
 *Art- ͬचğɉ  मɅ रंग 

भरना (colour 
theme of the 
month)

(सामुदाǓयक 

भोज)

 छाğɉ को हर 

धम[  और 

जाती के खान 

पान और 

पǐरवेश के 

ĤǓत 

सांवेदनशील 

बनाने के 

ͧलएगǓतͪव
ͬध –

  

 *खेल का 
मैदान (झूलɉ 
पर झूलना 
èवतः खेल 

खेलना)
 (Free Play)

Ēॉस मोटर िèकल 

का ͪवकास-

 न×ृय,, åयायाम 

खेल – कूद
  
 * भाषा ͪवकास
  “ई” कȧ माğा –
 ͬचğɉ का उसके 

नाम से ͧमलन

*ͨखलौना 
आधाǐरत ͧश¢ा 
  

 *ͩĐयाकलाप 

आधाǐरत बैगलेस ड े

गǓतͪवͬध (जादईु 

ͪपटारा)
  

 *अनुभवा×मक 

 झूलɉ पर 

 झूलना 
 èवतः खेल 

 खेलना



जुलाई (4) मुगा[  बोला  कुÈडून  

कंू (कͪवता )

Domain : Socio-Emotional and 
Ethical Development
CG10
·बÍचɉ कोĤाकृǓतक आवाज़ɉ (जैसे 

मुगा[ का बांग देना) से पǐरͬचत कराना
।
 ·बÍचɉ कोसुनने और समझनेकȧ 
¢मता ͪवकͧसत करना।
 ·ĤकृǓतसे जुड़ ेपǐरवेश को समझने 

और उसमɅ Ǒदए गए संकेतɉ के 

माÚयम से उनकाभाषाई 

ͪवकासकरना।

·C10.6
बÍचे कͪवता के माÚयम से मुगȶ कȧ 
आवाज़ और उसकȧ पहचान कर सकɅ गे।
 ·बÍचे कͪवता कȧलयऔररचनाको 
समझɅगे और उसे सहȣ तरȣके से बोल 

सकɅ गे।
 ·बÍचे मुगȶ के बांग देने के समय और 
कारणɉ पर चचा[ कर सकɅ गे।

·सुनने और 

समझने कȧ ¢मता 
(Listening and 
Comprehension).
 ·भाषाई कौशल 
(Verbal Skills) – 
मुहावरे, 

लयबɮधता और 

शÞदɉ का सहȣ 
Ĥयोग।
 ·ĤाकृǓतक और 

शैͯ¢क संबंध – 

बÍचे ĤकृǓत के 

संकेतɉ को पहचान 

सकɅ , जैसे मुगȶ का 
बांग देना सुबह का 
संकेत होता है।

ͪव£ान (Science)
  
 संगीत (Music)
  
 कला (Art)

· बÍचɉ से 

मुगȶ कȧ 
आवाज़ और 

समय पर 

चचा[ करɅ
  
 · बÍचɉ को 
यह समझाएं 

ͩक मुगा[ सुबह 

के समय Èयɉ 
बांग देता है।
  
 · बÍचɉ को 
मुगȶ कȧ 
आवाज़ का 
वीͫडयो 
Ǒदखाएं।

·बÍचɉ से कͪवता 
के कुछ वाÈय याद 

करने को कहɅ।
 · "मुगा[ बोला 
कुकड़ू कंू" के वाÈय 

को बÍचɉ से दबुारा 
बोलवाएं।
 ·एक ͬचğ बनवाएं 

िजसमɅ मुगा[ सुबह 

के समय बांग दे 

रहा हो।

·कͪवता को बÍचɉ 
से गवाएं और साथ 

मɅ मुगȶ कȧ आवाज़ 

कȧ नकल करने के 

ͧलए कहɅ।
 ·बÍचɉ को "कुकड़ू 

कंू" को संगीत के 

साथ बोलने के ͧलए 

कहɅ।

जुलाई (4) åयाकरण  पाठ  -३ 

वण[माला

Domain  Language and litracy 
Development
CG11
·èवर और åयंजनकȧ पहचान और 
उÍचारण कȧ समझ देना।
 ·वण[मालाके सभी अ¢रɉ को Đमवार 
जानना और याद करना।
 ·बÍचɉ को Ǒहदंȣ वण[माला (èवर और 
åयंजन) का सहȣ उÍचारण और लेखन 

ͧसखाना।

·C11.1
बÍचाèवर (अ, आ, इ, ई) औरåयंजन 

(क, ख, ग, घ) कȧ पहचान कर सकेगा।
 ·बÍचाèवरऔरåयंजनके उÍचारण को 
सहȣ तरȣके से बोल सकेगा।
 ·बÍचावण[मालाके अ¢रɉ को Đमवार 
ͧलखने कȧ ¢मता ͪवकͧसत कर सकेगा
।

·भाषाई कौशल: 

बÍचɉ को उÍचारण 

कȧ सहȣ आदतɅ 
डालना।
 ·èमरण ¢मता: 
èवर और åयंजन 

को याद करने मɅ 
बÍचɉ कȧ मदद 

करना।
 ·Ǻिçटगत पहचान: 

ͬचğɉ या काɬ[स के 

माÚयम से अ¢रɉ 
कȧ पहचान करना।

गͨणत 
  
  
  
  
 संगीत (Music)
  
  
  
  
  
 कला (Art)

बÍचɉ से 5 

èवर और 5 

åयंजन शÞदɉ 
कȧ सूची 
बनवाएं, जैसे:

  èवर: अ, 

आ, इ, ई, उ
 åयंजन: क, 

ख, ग, घ, च

· बÍचɉ से कहɅ ͩक 

वेèवरɉ और 

åयंजनɉके ͧलए 

ͬचğ बनाएँ।

क¢ा काय[ 
  
 काय[ पǒğका 
  
 बोलना एवं पठन 

मूãयांकन



जुलाई (2) åयाकरण  

 पाठ  – १ भाषा  
(माğाएँ  और शÞद) 

èवर  एवं ÚवǓनयɉ  

का ͪवकास l

Domain  Language and litracy 
Development
CG11
बÍचे Ǒहदंȣ भाषा मɅ पढ़ना और 
ͧलखना शुǾ करɅगे
 (ͪव£ानमय कोश)

C11.2
१.ÚवǓन जागǾकता ͪवकͧसत करते हɇ 
और èवǓनमɉ / शÞदांशɉ को ͧमलाकर 
शÞद बनते हɇ और २.शÞदɉ को èवǓनमɉ 
/ शÞदांशɉ मɅ ͪवभािजत करतɅ हɇ

१.भाͪषक योÊयता 
ͪवकͧसत होगी

१.शÞद एवं वाÈयɉ 
कȧ रचना

Music- लयबɮध 

गीत, कͪवता एवं 
æलोक वचन

ͧश¢ण 

संसाधन 

 कɅ ġ 
 (LRC) 
 ͩĐयाकलाप- 

सͬचğ कहानी 
वाचन, जादईु 

ͪपटारा

“उ” कȧ माğा-सेशुǾ  

होने वालȣवèतुओ 

केͬचğ बनाइए
  
  

 ͬचğɉ का तुकांत 

शÞदɉ वाले ͬचğɉ से 

ͧमलान कȧिजये

क¢ा काय[ 
  
 काय[ पǒğका 
  
 बोलना एवं पठन 

मूãयांकन

अगèत (4) पाठ  – ५ ͧमठाई Domain  Cognitive 
Development
£ान ¢ेğ एवं पाɫयĐम का लêय
 वèतु कȧ पहचान और उसका èवाद: 

बÍचɉ को ͧमठाई के Ĥकार और उनके 

èवाद के बारे मɅ जानकारȣ देना।
  
 CG8
ͧमठाई के Ĥसंèकरण कȧ समझ: 

ͧमठाई कैसे बनती है और कौन से 

सामान उसका Ǒहèसा होते हɇ, इस बारे 
मɅ बÍचɉ को जागǾक करना।
  
 èवाèØय जागǾकता: बÍचɉ को यह 

समझाना ͩक ͧमठाई का सेवन ͩकस 

माğा मɅ करना चाǑहए, ताͩक 

èवाèØय पर असर न पड़।े

·बÍचा ͧमठाई के ͪवͧभÛन Ĥकारɉ के 

बारे मɅ जान सकेगा।
C8.9
 ·बÍचा ͧमठाई बनाने कȧ ĤͩĐया को 
समझ सकेगा।
 ·बÍचा ͧमठाई के èवाèØय पर Ĥभाव 

के बारे मɅ सोच सकेगा और उसका 
संतुͧलत सेवन करने कȧ आदत डाल 

सकेगा।
 ·बÍचा ͧमठाई खाने के समय और 
आवæयकता के बारे मɅ जान सकेगा।

·èवाèØय संबंधी 
£ान: ͧमठाई के 

सेवन से संबंͬधत 

बÍचɉ को जागǾक 

करना, ताͩक वे 

सहȣ तरȣके से 

ͧमठाई का सेवन 

कर सकɅ ।
 ·सं£ाना×मक 

कौशल: ͧमठाई के 

ͪवͧभÛन Ĥकारɉ 
और उनकȧ बनाने 

कȧ ĤͩĐया को 
समझना।
 ·संचार कौशल: 

बÍचɉ को अपनी 
पसंदȣदा ͧमठाई के 

बारे मɅ बात करने 

और साझा करने के 

ͧलए Ĥेǐरत करना।

गͨणत 
  
  
  
 कला 
  
  
  
  
 संगीत

· èमाट[ 
Èलास मɅ 
बÍचɉ को 
ͧमठाई बनाने 

कȧ ĤͩĐया 
पर आधाǐरत 

वीͫडयो 
Ǒदखाए जाते 
हɇ, िजससे वे 

ͧमठाई बनाने 

के ͪवͧभÛन 

तरȣके और 

सामĒी को 
देख सकत ेहɇ।

·Bagless Day 
Activity:
 अपनी पसंदȣदा 
ͧमठाई का ͬचğ 

बनाएं और ͧलखɅ 
ͩक वह ͧमठाई 

ͩकससे बनती है।
 उदाहरण: "लɬडू – 

आटा, घी, शÈकर"
।
  
 · बÍचɉ से कहɅ ͩक 

वे ͧमठाई के बारे मɅ 
एक छोटा सा 
वाÈय ͧलखɅ, जैसे: 

"ͧमठाई खाने से 

अÍछा लगता है, 

लेͩकन Ïयादा नहȣं 
खाना चाǑहए।"

क¢ा काय[ 
  
 काय[ पǒğका 
  
 बोलना एवं पठन 

मूãयांकन



अगèत (4) पाठ- ६
 तीन  साथी

Domain : Socio-Emotional and 
Ethical Development
CG4
१. पाठ मɅ ͧमğता, सहयोग और 
सहजीवन के भाव को समझाना|
 २. छाğɉ से पाठ के आधार पर Ĥæन 

पूछकर उनके ͪवचारɉ और भावनाओ 

को åयÈत कराना|

१. कहानी को अपने शÞदɉ मɅ बोलने व 

दोहराने कȧ ¢मता।
 C4.4
२. कहानी के पाğɉ के åयवहार से सीख 

लेकर अपने åयवहार मɅ बदलाव ला 
सकɅ गे।

तीनɉ ͧमğ ͧमलकर 
समèया का 
समाधान करते हɇ 
जो 
 छाğɉ को 
ͧमलजुलकर काय[ 
करने कȧ Ĥेरणा 
देता है|

समèया समाधानl

 २.सामािजक और 

नैǓतक ͧश¢ा
  
 ३. रचना×मकता
  
 ४. संचार कौशल

१. पया[वरण 

अÚययन
  
 २. शारȣǐरक ͧश¢ा
  
 ३. नैǓतक ͧश¢ा
  
 ४. गͨणत

१. ͧमğता, 
एकता और 

मɮद के 

मह×व को 
पहचान 

सकɅ गे|
  
 २. नए शÞद 

सीखकर 

उनका सहȣ 
उÍचारण कर 

सकɅ गे|

१. छाğ शÞदकोष 

मɅ से ‘इ’ और ‘ई’ 

कȧ माğा 
 के शÞद छांटकर 

ͧलखɅगे|
  
 २. ͬचğ पहचानकर 

नाम ͧलखɅगे|
  
 ३. वाÈयɉ को सहȣ 
Đम मɅ लगाएंगे|

१. छाğɉ से ͧमğता 
पर बातचीत करना|
  
 २. ͬचğɉ कȧ 
सहायता से कहानी 
को समझाना|
  
 ३. तीनɉ जानवरɉ 
के अͧभनय ɮवारा 
गǓतͪवͬध कराना|

अगèत (4) पाठ- ७
 वाह , मेरे घोड़े

Domain  Language and litracy 
Development
१. पढ़ने का कौशल ͪवकͧसत करना|
  
 CG4
२. छाğɉ मɅ जानवरɉ के ĤǓत èनेह 

और िजàमेदारȣ कȧ भावना ͪवकͧसत 

करना|
  
 ३. वण[न ¢मता का ͪवकास|

C4.6
१. छाğ, घोड़ ेकȧ ͪवशषेताएँ- जैसे 

उसकȧ दौड़ने कȧ ¢मता, उपयोͬगता 
और मानव ͧमğता को जान सकɅ गे|

 २. ͬचğɉ के माÚयम से शÞदɉ को 
पहचान पाएंगे|

१. ͫडिजटल 

सा¢रता|
 २. समèया 
समाधान कौशल|

 ३. सहयोग व टȣम 

वक[ |
 ४. रचना×मकता|

१. कहानी को 
सुनना, समझना 
और अपने शÞदɉ मɅ 
दोहराना|
  
 २. रंग पहचानकर 

रंगɉ कȧ गणना 
करना|
  
 ३. जानवरɉ के 

रहने कȧ जगह, 

भोजन और 

देखभाल पर चचा[|

१. पया[वरण 

अÚययन
  
 २. गͨणत
  
 ३. कला एवं ͧशãप
  
 ४. संगीत
  
 ५. नैǓतक ͧश¢ा

१. छाğ 

कहानी का 
आशय समझ 

पाएंगे|

 २. नए शÞदɉ 
का उÍचारण 

और अथ[ 
समझ सकɅ गे|

 ३. क¢ा मɅ 
समूह 

गǓतͪवͬधयɉ 
मɅ भाग लɅगे 

और 

ͧमलजुलकर 

काय[ करना 
सीखɅगे|

१. छाğ अपने ͪĤय 

जानवर के बारे मɅ 
२-३ वाÈय बोलɅगे|
  
 २. पाठ मɅ ĤयुÈत 

हुए नए शÞदɉ को 
ͧलखकर याद 

करɅगे|
  
 ३. ‘घ’ से शुǾ होने 

वाले ५ शÞद 

ͧलखकर उनका 
ͬचğ बनाएँगे|

१. क¢ा मɅ घोड़ ेकȧ 
तèवीर Ǒदखाकर 

उनके गुणɉ पर 

चचा[|
  
 २. छाğɉ ɮवारा 
पाठ का दोहराव 

तथा छोटे-छोटे 

वाÈय बोलने कȧ 
Ĥेरणा|
  
 ३. जानवरɉ कȧ 
देखभाल पर चचा[|



अगèत (4) åयाकरण  पाठ-५
 नाम  वाले  शÞद

Domain  Language and litracy 
Development
CG11
१.ͬचğɉ और वाèतͪवक वèतुओ के 

माÚयम से नाम वाले शÞदɉ से 

पǐरचय कराना|
 २. छाğɉ को सहȣ उÍचारण, शÞद 

पहचान और वाÈय Ǔनमा[ण मɅ मɮद 

करना|

C11.2
१. छाğ ͬचğɉ के माÚयम से नाम वाले 

शÞदɉ को पहचानकर उÛहɅ ͧलखने का 
अßयास करɅगे|
  
 २. छाğ यह समझ पाएंगे कȧ नाम वाले 

शÞद ͩकसी åयिÈत, वाèतु या èथान 

का ĤǓतǓनͬध×व करते हɇ|

१. ͫडिजटल 

संसाधनɉ के 

माÚयम से शÞदɉ 
का सहȣ उÍचारण 

व लेखन ͧसखाना|
 २. नाम वाले शÞदɉ 
का Ĥयोग कर 

अपनी कãपना से 

नए वाÈय ͧलखने 

को Ĥो×साǑहत 

करना|

१. ͪवͧभÛन ͪवषयɉ 
के साथ एकȧकरण|
  
 २. संकेता×मक 

ͧश¢ण ͩĐया|

१. कला 
  
 २. गͨणत
  
 ३. पया[वरण 

अÚययन

१. छाğ 

कहानी या 
ͧश¢ण 

सामĒी मɅ 
आए नाम 

वाले शÞदɉ को 
सुनकर उनके 

अथ[ समझ 

पाएंगे|

 २. छाğɉ को 
शÞदɉ के सहȣ 
उÍचारण 

तथा ͧलͨखत 

Ǿप का £ान 

होगा, िजससे 

भाषा कौशल 

मɅ सुधार 

आयेगा|

१. उͬचत नाम शÞद 

ͧलखकर खालȣ 
èथान भरɅगे|
  
 २. ͪवͧभÛन नाम 

शÞदɉ के ͬचğ 

बनाएँगे|

१. पाठ का पǐरचय 

देत ेहुए छाğɉ से 

Ĥæन पूछना| जैसे- 

तुàहारा नाम Èया 
है?

 तुम कहाँ रहते हो? 

आǑद|

 २. ͬचğ या वèतुएँ 

Ǒदखाकर नाम 

शÞदɉ कȧ पहचान 

कराना|
  
 ३. खेल या 
गǓतͪवͬध ɮवारा 
अßयास कराना |

ͧसतàबर (5) पाठ-८ खतरे  मɅ  सांप Domain Physical Development
CG1
१. छाğɉ को खतरे मे आने पर 
सावधानी
 बरतने का महǂव समझाना।
 २. छाğɉ को सांप के बारे मे जानकारȣ
 ३.अͧभनया×म  कला का ͪवकास।

C1.6
१. छाğɉ को पाठ के माÚयम से सांप के 

खतरे से सàबंͬधत जानकारȣ ĤाÜत 

होगी और वे समझɅगे कȧ कब और कैसे 

सतक[  रहɅ।
  
 २. छाğɉ को कहानी के माÚयम से 

जीवन कȧ सुर¢ा और सावधाǓनयɉ का 
महǂव समझाना।

१. समèया 
समाधान
 २.आलोचना×मक 

सोच
 ३. रचना×मक
  
 ४. संचार कौशल

नैǓतक मूãय ͧश¢ा
  ͪव£ान
  
  
 कलाऔरͧशãप

छाğ पाठ कȧ 
घटनाओं को 
सहȣ Đम मे 

लगाएंगे।

कहानी सुनाना
  
 Ĥायोͬगक £ान
  
 पूछताछआधाǐरत 

अͬधगम

क¢ाकाय[
  
 
क¢ामेͩकयेगएͩĐ
याकलाप
  
 
Ĥदश[नऔरअवलो
कन



ͧसतàबर (5) पाठ-९ आलू कȧ 
सड़क

Domain Physical Development
CG4
१. छाğ
 ͪवͧभÛन
 Ĥकार कȧ
 ÚवǓनयɉ से
 पǐरͬचत हɉगे।
 २. छाğ
 ͪवͧभÛन
 Ĥकार कȧ
 सिÞजयɉ एवं
 फलɉ के नाम
 जानɅगे।

C1.1
१.पौिçटक आहार लेने कȧ मह×वता को 
समझɅगे। 
C2.3
२.आस-पास कȧ आवाजɉ से पǐरͬचत 

हɉगे।
 ३. ‘उ’ और ‘ऊ’ कȧ ÚवǓन, आकृǓत और 
माğाओं एवं कȧ पहचान कर सकɅ गे।

१. जवाबदेहȣ
 २. सूचना सा¢रता
 ३. समèया 
समाधान
 ४.आलोचना×मक 

सोच

ͪव£ान
  नैǓतकमूãयͧश¢ा
  
 सामािजक £ान

दैǓनक जीवन 

मɅ उपयोग 

होने वाले 

खाɮय 

वèतुओं कȧ 
जानकारȣ 
ͬचğɉ क Ǿप 

मे Ĥèतुत 

करना।

● ͪवषयवèतु पर 
चचा[
 ● कथा×मक 
ͪवͬध
 ● मौͨखक 
मूãयांकन

● क¢ा काय[
 ● Rubrics
 ● Checklist

ͧसतàबर (4) åयाकरण  पाठ  – ६ 

लड़का  लड़कȧ

Domain  Language and litracy 
Development
CG11
ͧलगं (Gender)कȧ Ĥारंͧभक समझ 

देना –
 अथा[त, पुिãलंग (लड़का) 
औरèğीͧलगं (लड़कȧ) का भेद।

C11.2
·बÍचा पुिãलंग और èğीͧलगं शÞदɉ को 
पहचान सकɅ गे ।
 ·ͬचğ देखकर उपयुÈत शÞद का चयन 

कर सकɅ गे ।
 · "लड़का – लड़कȧ", "राजा – रानी" 
जैसे शÞदɉ कȧ जोड़ी बना सकɅ गे ।

·भाषा कȧ संरचना 
को समझना (ͧलगं 

पǐरवत[न)।
 ·वगȸकरण और 

तुलना×मक सोच 

का ͪवकास।
 ·संवाद मɅ उपयुÈत 

शÞदɉ का Ĥयोग 

करना।

कला: ͬचğ देखकर 

"लड़का – लड़कȧ", 

"बंदर – बंदǐरया" 

आǑद कȧ जोड़ी 
बनाना।
  
 खेल: ͧलगं 

पहचानने वाला 
काड[ गेम – "कौन 

Èया है?"

· 5पुिãलंग 

और 5 

èğीͧलगं 

शÞदɉ कȧ 
सूची बनाना।
  
 ·वक[ शीट मɅ 
ͬचğ देखकर 

सहȣ शÞद पर 

गोला लगाना
।

Bagless Day 
Activity : ·बÍचɉ 
से पǐरचय कराना: 
“तुम लड़के हो या 
लड़कȧ?”

 ·खेल के माÚयम 

से – एक वèतु 
पकड़ाकर पूछना: 
“ये लड़का है या 
लड़कȧ?”

 ·ͬचğɉ का उपयोग: 

जोड़ी बनाओ –

राजा - रानी, घोड़ा 
- घोड़ी।

क¢ाकाय[
  
 
क¢ामेͩकयेगएͩĐ
याकलाप
  
 
Ĥदश[नऔरअवलो
कन



ͧसतàबर (2) åयाकरण  पाठ  – ७
 एक-अनेक

·Domain  Language and litracy 
Development
CG11
एक – अनेक (Singular and 

Plural) के अंतर को समझना।
 ·बÍचɉ को एकवचन और बहुवचन 

शÞदɉ का सहȣ Ĥयोग ͧसखाना।
 ·बÍचɉ को यह ͧसखाना ͩक कैसे 

एकवचन शÞदɉ को बहुवचन मɅ बदला 
जा सकता है।

C11.2
·बÍचा एकवचन (एक) और बहुवचन 

(अनेक) के शÞदɉ को पहचान सकेगा।
 ·एकवचन शÞदɉ को बहुवचन मɅ 
बदलने कȧ ¢मता ͪवकͧसत कर सकेगा
।

·भाषाई कौशल:

एकवचन और 

बहुवचन का सहȣ 
Ĥयोग करना।
 ·सजृना×मक सोच:

बÍचɉ को शÞदɉ मɅ 
पǐरवत[न करने कȧ 
कला सीखना।
 ·समूह मɅ काम 

करने कȧ ¢मता:
बÍचɉ को एक-दसूरे 

से संवाद करके 

बहुवचन शÞदɉ पर 

चचा[ कराना।

·गͨणत:एकवचन 

और बहुवचन मɅ 
संÉयाओं कȧ 
पहचान (जैसे, एक 

बÍचा, कई बÍचे)।
 ·ͬचğकला: "एक 

फूल" और "अनेक 

फूल" का ͬचğ 

बनवाना।
 ·पया[वरण 

अÚययन:एक पेड़ 

और कई पेड़ का 
अंतर समझाना।

एकवचन और 

बहुवचन 

शÞदɉ से 

संबंͬधत ͬचğ 

बनवाना।
  
 “एक पेड़” 

और “कई 

पेड़” का अंतर 

समझाना।
  
  
 एकवचन 

और बहुवचन 

शÞदɉ से 

संबंͬधत 

एǓनमेटेड 

वीͫडयो 
Ǒदखाना।

· 5एकवचन और 5 

बहुवचन शÞदɉ कȧ 
सूची बनाना (जैसे 

– कुƣा – कुƣे, फूल 

– फूलɉ)।
 ·वक[ शीटमɅ Ǒदए 

गए शÞदɉ को 
बहुवचन मɅ बदलना
।
 ·ͬचğɉ के माÚयम 

से बहुवचन शÞद 

पहचानने कȧ 
गǓतͪवͬध (जैसे, 

एक ͩकताब – कई 

ͩकताबɅ)।

·बÍचɉ से सवाल 

करना: "तुम ͩकतने 

दोèत हो?" "Èया 
यह एक कुƣा है या 
कई?"

 ·ͬचğ गǓतͪवͬध:

एक ͬचğ Ǒदखाकर 

बÍचɉ से पूछɅ  ͩक 

यह "एक है" या 
"अनेक हɇ"।
 ·शÞद बदलने का 
अßयास:जैसे – एक 

फूल, कई फूल; एक 

बÍचा, कई बÍचे।

अÈटूबर 
 (6)

इकाई 3: हमारा 
खान-पान 
  
 पाठ- 9 आलू कȧ 
सड़क 
  
 पाठ पठन एवं 
चचा[ 
  
 कहानी वाचन 
एवम बातचीत

Domain  Language and 
litracy Development
CG-9 
 *बÍचे भाषा मɅ रोज़मरा[ कȧ 
बातचीत के ͧलए Ĥभावी 
संĤेषण कौशल ͪवकͧसत करत ेहɇ |
  
 CG-4
 *बÍचे भावना×मक बुɮͬधमƣा 
अथा[त अपनी भावनाओं को 
समझने व Ĥबंधन करने और 
मापदंडɉ के ĤǓत सकारा×मक Ǿप 
से ĤǓतͩĐया देने कȧ ¢मता 
ͪवकͧसत करत ेहɇ

C2.5
 *èपश[ कȧ भावना मɅ भेदभाव 
ͪवकͧसत करना |
  
  
  
 C-9.5
 *सुनाई गई या पढ़ȣ गई कहाǓनयɉ 
को समझत ेहɇ,पाğɉ कथानक और 
लेखक Èया कहना चाहता है को 
पहचानत ेहɇ|

मह×वपूण[ सोच
  
 भाषा कौशल मɅ 
Ǔनपुणता 
  
 संचार कौशल.
  
 अÛयोÛयͩĐया
(intrcraction)
  
 रचना×मकता

अपनी भावनाओ 
को साथ[क और 
आनंदपूण[ तरȣके 
से अͧभåयÈत 
करत ेहै|
  
  
 भाषा और 
सा¢रता का 
ͪवकास

संगीत- ͪवͧभÛन 
Ĥकार कȧ आवाजɅ 
 (घंटȣ, बादल कȧ 
गज[न, पानी 
टपकने कȧ )
  
  
 EVS- Animals

ͪवɮयालय 
Ĥांगण 
  
  
 घर के 
आस-पास

Bagless Day 
Activity : 
ͬचğɉ को वाÈयɉ 
के साथ जोड़ना |
  
  
  
  
 ब से शुǾ होने 
वाले शÞदɉ को 
ͧलखना

अनुकरण ͪवͬध
  
  
  
 ͩĐया ͪवͬध



अÈटूबर 
 (6)

पाठ- 10 झूलम-
झूलȣ 
  
  
 भाषा कौशल का 
ͪवकास 
  
 कͪवता वाचन

Domain  Language and 
litracy Development
CG-2
 *बÍचे संवेगी अनुभूǓतयɉ मɅ 
कुशाĒता ͪवकͧसत करत ेहɇ|
  
  
 CG-10 
 *लयबɮध कͪवता पारायण कȧ 
¢मता का ͪवकास |

· C10.6- कͪवता का  उपयुÈत 
उतार चढ़ाव ,गǓत ,Ĥवाह के साथ 
वाचन 
  
 · C9.1-कͪवता मɅ आये समान 
तुक वाले शÞदɉ को पहचान कर 
ͧलखना |

आपसी सहयोग
  
  
  
 अͧभåयिÈत 
¢मता मɅ वɮृͬध

अपने अनुभवɉ को 
åयÈत करना |
  
  
 छाğɉ मɅ पठन 
एवम लेखन 
कौशल का 
ͪवकास करना |

कला- ͬचğ रचना 
  
  
 EVS- Land,
water soil

ͪवɮयालय 
Ĥांगण 
  
  
 घर के 
आस-पास

उ या ऊ कȧ माğा 
लगाकर शÞद 
बनाना |
 
  
 कͪवता मɅ Ǒदए 
गए खेल का ͬचğ 
बनाना |

झूलो पर झूलना 
  
 èवत खेल 
खेलना

नवàबर  (10)

पाठ-11
 भुɪटे  
  
  
  
 
  
  
 कͪवता वाचन
  
  
  
  
  पाठ-12
फुलȣ रोटȣ
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 पाठ-12
 फूलȣ रोटȣ 
  
  
 पाठ का पठन
 एवम चचा[ 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 åयाकरण 
 पाठ-11 
 उलटे अथ[ वाले 
शÞद

Domain  Language and 
litracy Development
CG-9 
 *बÍचे भाषा मɅ रोज़मरा[ कȧ 
बातचीत के ͧलए Ĥभावी 
संĤेषण कौशल ͪवकͧसत करत ेहɇ|
  CG-10.3 
ͧलͪप कȧ वण[माला (अ¢रɉ के Ǿप 
) के सभी को पहचानता है और 
शÞदɉ को पढने और ͧलखने के 
ͧलए इस £ान का उपयोग करता 
है |
  
 आनंदमयी कोश
  CG-6 
 * बÍचे अपने आस-पास के 
वातावरण के ĤǓत सकारा×मक  
सोच ͪवकͧसत करत ेहɇ |
 CG-13
 *बÍचे सीखने कȧ आदतɅ 
ͪवकͧसत करत ेहɇ जो उÛहɅ क¢ा 
जैसे औपचाǐरक वातावरण मɅ 
सीखने के ͧलए सͩĐय Ǿप से 
सलंग रहने मɅ मदद 
  
CG-11
 *बÍचे भाषा (L2)मɅ पढना और 
ͧलखना शुǾ करत ेहɇ |

C13.3 
 अवलोकन 
 आæचय[
 िज£ासा और लचीलापन 
  
 C-9.5 पढ़ȣ गई कहानी को 
समझकर मूल भाव èपçट करना |

 C10.6- कͪवता का  उपयुÈत 
उतार चढ़ाव ,गǓत ,Ĥवाह के साथ 
वाचन 
  
 C9.1-कͪवता मɅ आये समान तुक 
वाले शÞदɉ को पहचान कर ͧलखना 
|

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 C9.5 सुनाई गयी या बोलकर पढ़ȣ 
गई कहाǓनयɉ को समझत ेहɇ | 
  
  
 C2.1 आकृǓतयɉ ,रंगɉ और उनके 
शɬेस के बीच अंतर करती है | 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 C11.1
 *ÚवǓन जागǾकता ͪवकͧसत करत े
हɇ |
  
 C11.2
 *वण[माला के अ¢रɉ को पहचानत े
है और इस £ान का इèतमेाल सरल 
शÞदɉ को पढने मɅ करत ेहɇ|

ताͩक[ क ͬचतंन
  
  
  
 संचार कौशल 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 आपसी सहयोग
  
 भाषा कौशल कȧ 
Ǔनपुणता 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 भाषा कौशल कȧ 
Ǔनपुणता 
  
 ताͩक[ क ͬचतंन
  
  
  
 संचार कौशल

भाषा कौशल मɅ 
Ǔनपुणता 
  
  
  
 भाषा और 
सा¢रता
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 पहेलȣ बुझाना 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 अपने अनुभवɉ 
को åयÈत करना 
|
  
  
  
  
  
 छाğɉ मɅ पठन 
एवम लेखन 
कौशल का 
ͪवकास करना |

कला- ͬचğ रचना 
  
 ENGLSH- 
making words
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 math- आकार ,
आकृǓत का £ान 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 ENGLSH-
 opposite 
words

क¢ा 
  
 घर 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 ͪवɮयालय 
Ĥांगण
  
 घर
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 क¢ा

उ या ऊ कȧ माğा 
लगाकर शÞद 
बनाना |
  
  
 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 खाने कȧ 
अǓनवाǐरता
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 ज अ¢र वाले 
शÞदɉ को ͧलखना 
|
  
  
 झ ,ख,ड ऊ कȧ 
पहचान कȧिजये 
और अ¢र 
ͧलͨखए |
  
 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 उलटे अथ[ वाले 
शÞदɉ का ͧमलन 
करना |

ͩĐया ͪवͬध 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 अͧभनय एवम 
अनुभवा×मक 
ͪवͬध चचा[ ͪवͬध 
पाठ के मुÉय 
ǒबÛदओु पर चचा[ 
करना 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 काय[पǒğका



नवàबर  (10)

इकाई 4 
 ×यौहार और मेले
  
 पाठ 13 मेला
 *सामािजक और 
सांèकृǓतक £ान 
को बढ़ावा देना |
  
 *ͪवͧभÛन 
संèकृǓतयɉ का 
समनåय करना |

Domain : Socio-Emotional 
and Ethical Development
CG-9 बÍचे दैǓनक जीवन मɅ £ान 
व ्संèकृǓत का आदान- Ĥदान 
करɅगे | 
  
CG-10 लयबɮध कͪवता पारायण 
कȧ ¢मता का ͪवकास | 
  
 आनंदमयी कोश

· C10.6- कͪवता का  उपयुÈत उतार 
चढ़ाव ,गǓत ,Ĥवाह के साथ वाचन 
  
 C9.1-कͪवता मɅ आये समान तुक वाले 

शÞदɉ को पहचान कर ͧलखना |

मह×वपूण[ सोच 
 संचार कौशल.
  
 अवलोकन 
 रचना×मकता

कला – ͬचğ 
रचना
  
 संगीत- कͪवता 
का लयबɮध 
वाचन 
  
 पया[वरण अÚयन 
– आͬथ[क 
गǓतͪवͬधयɉ को 
बढ़ावा देना | 
  
  
 तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ – 
वीͫडयो

कला और संगीत 
– कͪवता वाचन 
और ͬचğ रचना 
  
  
 ͪव£ान- 
लोकगीत /
 लोक संगीत

ͪवɮयालय  
Ĥांगण 
 घर 
 पǐरवार

Bagless Day 
Activity : कͪवता 
को याद कर हाव-
भाव के साथ 
सुनाना 
  
 शÞदɉ कȧ जोड़ी 
बनाकर ͧलखना

ͩĐया ͪवͬध
  
  
  काय[ पǒğका 
  
 ͬचğɉ के नाम 
ͧलख कर पढने 
का Ĥयास करना 
|

Ǒदसàबर 
  
 (4)

पाठ 14 बरखा 
और मेघा 
  
 *रचना×मक Ǿप 
से सोचना टȣम 
वक[  को Ĥो×साǑहत 
करना

Domain : Socio-Emotional 
and Ethical Development
CG-9 बÍचे दैǓनक जीवन मɅ 
Ĥभावी 
सं
प
◌Yेषण कȧ कुशलता ͪवकͧशत करत ेहɇ | 
  
  
  
 CG-10.3 ͧलͪप कȧ वण[माला 
(अ¢रɉ के Ǿप ) के सभी को 
पहचानता है और शÞदɉ को पढने 
और ͧलखने के ͧलए इस £ान का 
उपयोग करता है |
  
 आनंदमयी कोश

CG – 10.9 बÍचɉ कȧ ͪवͧभÛन 
कहाǓनयɉ को पढने और सुनने मɅ 
Ǿͬच जाĒत करना
  
 C-9.5 पढ़ȣ गई कहानी को 
समझकर मूल भाव èपçट करना |

मह×वपूण[ सोच 
 संचार कौशल.
  
 समèया 
समाधान 
  
 टȣम वक[  
  
 रचना×मकता

कला – ͬचğ 
रचना
  
 पया[वरण अÚयय 
न 
  
 ͪव£ान-पशु-
पͯ¢यɉ के ĤǓत 
प
◌Yेम व ्दया का भाव
  
  
 तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ – 
वीͫडयो

कला और संगीत 
– कहानी सुनना 
और ͬचğ रचना 
  
 
अं
ग
◌Yेजी शÞद जानना 
 पानी (water)
  
 बतख (duck)
  
 मुगȸ (hen)

ͪवɮयालय  
Ĥांगण
  
 क¢ा

Bagless Day 
Activity:
ͬचğ को देͨखए 
और ͬगनकर 
बताइए कȧ मुगȸ 
और बƣख के 
ͩकतने –ͩकतने 
बÍचे हɇ|

ͩĐया ͪवͬध
  
  
 सज[ना×मक 
ͬचतंन 
 Ǻæय सामĒी का 
उपयोग



Ǒदसàबर 
  
 (4)

पाठ 15 
 होलȣ 
  
 होलȣ ×योहार कȧ 
पौराͨणक कथाओं 
, माÛयताओं और 
संदेशɉ को सरल 
और सुलभ भाषा 
मɅ Ĥèतुत करना |
  
  
 पाǐरवाǐरक Ĥेम 
  
 सामािजक 
Ĥेम व ्सɮभावना

Domain  Language and 
litracy Development
CG-10 बÍचे पढने और ͧलखने मɅ 
Ǔनपुणता ͪवकͧशत करत ेहɇ | 
लययुÈत कͪवता पारायण कȧ 
¢मता का ͪवकास|
  
  
  
 आनंदमयी कोश

C-11.1 ÚवÛया×मक जागǾकता 
ͪवकͧसत करना | 
  
  
  
  
  
 C-9.2 èवम सरल गीत और 
कͪवताएँ बनाना

मह×वपूण[ सोच 
 संचार कौशल.
  
 समèया 
समाधान 
  
 सामािजक 
सौहाद[ और 
सɮभाव 
  
 रचना×मकता

कला – ͬचğ 
रचना
 संगीत – कͪवता 
का लयबɮध गान 
  
  
 पया[वरण अÚयय 
न 
  
 तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ – 
वीͫडयो

कला और संगीत 
– कहानी सुनना 
और ͬचğ रचना 
  
 ͪव£ानं- 
 ×योहारɉ के ĤǓत 
उ×सुकता

ͪवɮयालय  
Ĥांगण
  
 क¢ा 
  
  
 पǐरवार 
  
 घर के 
आस-पास

कͪवता को याद 
कर हाव-भाव के 
साथ सुनाना 
  
  
  
  
 कͪवता मɅ से 
शÞद खोजकर 
ͧलͨखए

ͩĐया ͪवͬध
  
  
 सज[ना×मक 
ͬचतंन 
  
 Ǻæय सामĒी का 
उपयोग 
  
  
  
 काय[पǒğका 
  
 शÞदɉ मɅ ओ या 
औ कȧ माğा 
लगाकर शÞद 
ͧलखना|



Ǒदसàबर 
  
 (6)

पाठ 16 
जÛमǑदन पर पेड़ 
लगाओ 
  
 *ĤकृǓत सरं¢ण 
के ĤǓत जागǽकता 
  
 *ĤकृǓत के ĤǓत 
सचेत करना 
  
  
  
  
  
  
  
 åयाकरण 
 पाठ 12 समान 
अथ[ वाले शÞद

Domain : Socio-Emotional 
and Ethical Development
CG- 6 बÍचे अपने आस –पास के 
ĤाĐǓतक वातावरण के ĤǓत 
सकार×मक सोच ͪवकͧसत करत ेहɇ| 
  
 CG-9 बÍचे दो भाषाओU मɅ 
बातचीत के ͧलए Ĥभावी 
संĤेषण कौशल ͪवकͧसत करना |
  
 आनंदमयी कोश
  
  
 CG-11
 *बÍचे भाषा (L2)मɅ पढना और 
ͧलखना शुǾ करत ेहɇ |

C-9.1 
 सरल गीतɉ, तुकबंǑदयो और 
कͪवताओं को सुनत ेहै और सराहत े
हɇ | 
  
  
  
  
 C-9.3 धारा Ĥवाह बातचीत करना 
|
  
  
  
 C11.1
 *ÚवǓन जागǾकता ͪवकͧसत करत े
हɇ |
  
 C11.2
 *वण[माला के अ¢रɉ को पहचानत े
है और इस £ान का इèतमेाल सरल 
शÞदɉ को पढने मɅ करत ेहɇ|

मह×वपूण[ सोच 
 संचार कौशल.
  
 समèया 
समाधान 
 अÛयोÛयͩĐया
  
 रचना×मकता 
  
  
भाषा कौशल कȧ 
Ǔनपुणता 
  
  
  
  
  
 भाषा कौशल कȧ 
Ǔनपुणता 
  
 ताͩक[ क ͬचतंन
  
  
  
 संचार कौशल

कला – ͬचğ 
रचना
 संगीत – कͪवता 
का लयबɮध गान 
  
  
 पया[वरण 
अÚययन 
व¢ृारोपण 
  
 तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ – 
वीͫडयो 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 अपने अनुभवɉ 
को åयÈत करना 

कला और संगीत 
– कͪवता वाचन 
और ͬचğ रचना 
  
 
अं
ग
◌Yेजी – छाğ पǐरचय)
  
  
  
  
  
  
  
  
 कला- ͬचğ 
रचना

ͪवɮयालय  
Ĥांगण 
 घर 
 पǐरवार 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  क¢ा

कͪवता को याद 
कर हाव-भाव के 
साथ सुनाना 
  
  

अपने घर के 
आस-पास के चार 
पेड़ो के नाम 
ͧलͨखए-
  
  
  
  
  
  
  
  
जो शÞद समान 
अथ[ वाला है उस 
पर सहȣ का 
Ǔनशान लगाना |
  
 जैसे दȣपक  
Ǒदया बãब

ͩĐया ͪवͬध
  
  
 अनुभवा×मक 
  
 काय[ पǒğका
  
 वग[ पहेलȣ मɅ से 
पेड़ो के नाम 
खोजकर ͧलखना 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
ͩĐया ͪवͬध

जनवरȣ ( 4) पाठ  17 हवा Domain: Physical Development 
CG-9 बÍचे दैǓनक जीवन के ͧलए 

Ĥभावी संĤेषण कȧ कुशलता ͪवकͧसत 

करते हɇ।

C-9.1-कͪवता मɅ आए समान तुक वाले 

शÞदɉ को पहचानना ,बोलना व ͧलखना
।

मह×वपूण[ सोच ĤकृǓत कȧ सराहना कला और संगीत-

कͪवता पारायण व 

ͬचğ रचना

ͪवɮयालय 

Ĥांगण

Bagless Day 
Activity : कͪवता 
को कंठèथ कर 
हाव-भाव के साथ 

सुनाना।

अनुकरण ͪवͬध

Domain : Language and 
Literacy Development
CG-10: बÍचे पढ़ने और ͧलखने मɅ 
Ǔनपुणता ͪवकͧसत करते हɇ। 
लययुÈत कͪवता पारायण कȧ ¢मता 
का ͪवकास।

C10.6-कͪवता का उपयुÈत उतार 
चढ़ाव, गǓत,Ĥवाह के साथ पारायण।

ͪव£ान-शुɮध वायु 
का महǂव,

ͩĐया ͪवͬध



  अͬधगम पǐरणाम संचार एवं सहयोग सा¢रता कौशल 

का ͪवकास
समान तुक वाले 

शÞदɉ का ͧमलान 

करना।

समèया हल- घोड़ े

को ओ के रèते 
चलाते हुए जंगल 

तक पहँुचाओ।

*ĤकृǓत  के ĤǓत  Ĥेम 
जागतृ  करना।  

LO-छाğ कͪवता के माɮयम से ĤकृǓत 

और दǓुनया के ĤǓत Ĥेम और लगाव का 
भाव ͪवकͧसत कर पाएँगे। 

समèया समाधान पया[वरण 

अÚययन- 

व¢ृारोपण

पेड़ और हवा का 
संबंध

क¢ा मान लȣिजए ͩक 

मुÛनी ने हवा से 

भरे फुÊगे आपको 
दे Ǒदए। आप उन 

फुÊगɉ से Èया 
करɅगे? सोͬचए, 

ͬचğ बनाइए और 
कुछ शÞद भी 
ͧलͨखए – ताͩक[ क 

ͬचतंन।
मनुçय  और ĤकृǓत  
का संबंध

आनंदमय कोश LO-ख,फ और ध कȧ ÚवǓनयɉ वाले 

शÞद को बोल एवं पहचान सकɅ गे। 
रचना×मकता पया[वरण एवं 

सहजीवɉ के ĤǓत 

आदर एवं सàमान

LO-ͬचğ पहचानकर Ǒदए गए जानवरɉ 
के नाम ͧलख सखɅगे एवं ' य ',' व ' और 
' ष ' अ¢र कȧ ÚवǓनयɉ और आकृǓतयɉ 
से पǐरͬचत हो सकɅ गे।

 आ×मǓनदȶशन अंĒेज़ी-words air,
tree,oxygen

बगीचा सोचो,बूझो और 
ͧलखो-ͬचğ मɅ 
देखकर बताइए ͩक 

मुÛनी के बाɃ ओर 
दाɃ ओर, उसके 

आगे और उसके 

पीछे Èया -Èया 
Ǒदख रहा है।

पǐरयोजना £ान-

वषृारोपण

LO-हरȣ-भरȣ दǓुनया के ͬचğ देखकर 
छाğ Ĥæनɉ के उƣर दे सकɅ गे।

तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ- 
वीͫडयो

Bagless Day 
Activity:

चचा[



LO-*कͪवता सुनने मɅ ǽͬच Ǒदखाता है। 
कͪवता का आनंद लेता है।

ĤकृǓत एवं जीव-

जंतुओं से संबंͬधत 

ͬचğ/पोèटर बनाना
।

LO-ओ अ¢र कȧ पहचान कर सकɅ गे। ओ अ¢र वाले 

जानवरɉ के ͬचğ 

ͬचपकाकर ,उनके 

नाम ͧलखना।
काय[ पǒğका

åयाकरण -                   
ͬचğ  वण[न

Domain : Language and 
Literacy Development
CG-10
बÍचे भाषा 1 को पढ़ने और ͧलखने मेɅ
धाराĤवाǑहता ͪवकͧसत करते हैɇ।

C-10.3 ͧलͪप (L1) कȧ वण[माला के 

सभी अ¢रɉ को पहचानती है और इस 

£ान का इèतमेाल शÞदɉ को पढ़ने-

ͧलखने के ͧलए करती है, £ान,बोध एवं 
अनुĤयोग

èवजागǾकता
ͬचतंन एवं लेखन 

कौशल
रचना×मकता

तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ- 
वीͫडयो

  अͬधगम  पǐरणाम ĤकृǓत कȧ सराहना 
एवं सहजीवɉ के 

ĤǓत आदर एवं 
सàमान

LO*बÍचɉ कȧ कãपना शिÈत का 
ͪवकास।               * ͬचğ देखकर मन 

मɅ उठे भाव åयÈत करɅगे।

सा¢रता कौशल सराहना कला क¢ा , 
ͪवɮयालय 

Ĥांगण

ͬचğ देखकर,नाम 

बताना-
शÞदɉ से वाÈय 

बनाना।

ͩĐया ͪवͬध

*सा¢रता कौशल
*वण[ - ͬचéनɉ के ĤǓत जागǾकता



जनवरȣ  (4) पाठ  18-ͩकतनी  
Üयारȣ  है ये दǓुनया

Domain : Language and 
Literacy Development
 CG-9 बÍचे दैǓनक जीवन के ͧलए 

Ĥभावी संĤेषण कȧ कुशलता ͪवकͧसत 

करते हɇ।

C-9.1 सरल गीतɉ, तुकबिÛदयɉ और 
कͪवताओ को सुनती-सराहती है

महǂवपूण[ सोच कला- ͬचğ रचना हवा से भरे गुÞबारɉ 
के साथ लय युÈत 

कͪवता पारायण ।

अनुकरण ͪवͬध

Domain : Language and 
Literacy Development
 CG-10 बÍचे पढ़ने और ͧलखने मɅ 
Ǔनपुणता ͪवकͧसत करते हɇ। 
लययुÈत कͪवता पारायण कȧ ¢मता 
का ͪवकास।

C-10.6 छोटȣ कͪवताएँ पढ़ती है और 
शÞदɉ व कãपना के चुनाव के ͧलए 

कͪवता कȧ सराहना करना शुǾ करती ह
। (L1)

पेड़ पौधɉ का ͬचğ 

बनाना
कला और संगीत-

कͪवता पारायण व 

ͬचğ रचना

*कͪवता  मɅ   ĤकृǓत  
के ͪवͧभÛन  Ǿपɉ  
और Ĥाͨणयɉ  के 
ĤǓत  Ĥेम को åयÈत  
ͩकया  है।

Domain : Socio-Emotional and 
Ethical Development
CG-6: बÍचे अपने आस-पास के 

ĤाकृǓतक वातावरण के ĤǓत 

सकारा×मक सोच ͪवकͧसत करते हɇ।

C-6.1 सभी सजीवɉ के ĤǓत परवाह 

और उनसे जुड़ने मɅ खुशी Ǒदखाती है।
संचार एवं सहयोग ĤाकृǓतक संसाधनɉ 

एवं पाğɉ के नाम 

ͧलखना।

CG-11 बÍचे भाषा 2 (L2) मɅ पढ़ना 
और ͧलखना शुǾ करते हɇ

C-11.2 ͧलͪप कȧ वण[माला के बार-बार 
Ǒदखने वाले अ¢रɉ को पहचानती है 

और इस £ान का इèतमेाल सरल शÞदɉ 
और वाÈयɉ को पढ़ने-ͧलखने के ͧलए 

करती हɇ।

रचना×मकता पǐरवार

*पाǐरवाǐरक  Ĥेम 
भवना

  अͬधगम  पǐरणाम समèया समाधान ĤकृǓत कȧ सराहना ͪव£ान-शुɮध हवा 
और पेड़ पौधɉ  का 
संबंध

पया[वरण सर¢ण -

हǐरयालȣ मɅ संबंध
ͩĐया ͪवͬध

आनंदमय कोश LO*पǐरवार और ĤकृǓत के ĤǓत Ĥेम 

जागतृ करना|
अवलोकन पया[वरण 

अÚययन,पया[वरण 

एवं सहजीवɉ के 

ĤǓत आदर एवं 
सàमान

अंĒेज़ी-Words-
Sun, Earth 
flower,sand,
rain,sea,birds,
fish,animals….

ĤकृǓत Ǻæय सामĒी का 
उपयोग



मनोमय कोश LO*कͪवता  मɅ आए ͧलͪप 

ͬचéनɉ/शÞदɉ/वाÈयɉ आǑद को देखकर 
और उनकȧ ÚवǓनयɉ को  सुनकर, 
समझकर  उनकȧ पहचान करते हɇ।

‘ख’, ‘फ’ और ‘ध’ 

कȧ ÚवǓनयɉ वाले 

अÛय शÞदɉ के ͬचğ 

ͬचपकाकर नाम 

ͧलखना।

सज[ना×मक ͬचतंन

LO*कͪवता सुनने मɅ ǽͬच Ǒदखाता है। 
कͪवता का आनंद लेता है।

तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ- 
वीͫडयो

ͪवɮयालय 

Ĥांगण
कहानी मɅ आए 

‘Üयारȣ’ शÞद पर 
गोला लगाइए और 
ͧलͨखए।

चचा[ ͪवͬध- ͬचğ 

और बातचीत

जनवरȣ                        
(4)

åयाकरण  
ͬचğ  कथा  -                  
पठन  व लेखन

Domain : Language and 
Literacy Development
CG-10
बÍचे भाषा 1 को पढ़ने और ͧलखने मेɅ
धाराĤवाǑहता ͪवकͧसत करते हैɇ।

C-10.3 ͧलͪप  कȧ वण[माला के सभी 
अ¢रɉ को पहचानती है और इस £ान 

का इèतमेाल शÞदɉ को पढ़ने-ͧलखने के 

ͧलए करती है, £ान,बोध एवं अनुĤयोग

èवजागǾकता
ͬचतंन एवं लेखन 

कौशल
रचना×मकता

तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ- 
वीͫडयो

क¢ा ͬचğ कथा Ǻæय सामĒी का 
उपयोग

  सा¢रता कौशल ͬचğ देखकर 
कहानी सुनाना।

कला काय[पǒğका  ͩĐया ͪवͬध

अͬधगम पǐरणाम
LO*बÍचɉ कȧ कãपना शिÈत का 
ͪवकास।           
   LO  *ͬचğ देखकर मन मɅ उठे भाव 

åयÈत करɅगे।

ĤकृǓत कȧ सराहना 
एवं सहजीवɉ के 

ĤǓत आदर एवं 
सàमान

जनवरȣ  (4) पाठ  19 चाँद  का 
बÍचा

 CG-9 बÍचे दैǓनक जीवन के ͧलए 

Ĥभावी संĤेषण कȧ कुशलता ͪवकͧसत 

करते हɇ।

C-9.1 सरल गीतɉ, तुकबिÛदयो और 
कͪवताओ को सुनती-सराहती है

मह×वपूण[ सोच कला- ͬचğ रचना-
चाँद का ͬचğ 

बनाना
मात ृĤेम

ͪवɮयालय 

Ĥांगण
गोल, चौकोर,
Ǔतकोनी आकार 
वालȣ वèतुओं से 

रेखा खींचकर 
ͧमलाइए

अनुकरण ͪवͬध



Domain : Language and 
Literacy Development
 CG-10 बÍचे पढ़ने और ͧलखने मɅ 
Ǔनपुणता ͪवकͧसत करते हɇ। 
लययुÈत कͪवता पारायण कȧ ¢मता 
का ͪवकास।

C-10.6 छोटȣ कͪवताएँ पढ़ती है और 
शÞदɉ व कãपना के चुनाव के ͧलए 

कͪवता कȧ सराहना करना शुǾ करती है
। (L1)

संचार एवं सहयोग सराहाना ͩĐया ͪवͬध

 चाँद  और चाँद   का 
आकार

C-10.3 ͧलͪप  कȧ वण[माला के सभी 
अ¢रɉ को पहचानती है और इस £ान 

का इèतमेाल शÞदɉ को पढ़ने-ͧलखने के 

ͧलए करती है

संगीत- कͪवता का 
आनंद लेना 

ͪवɮयालय 

Ĥांगण
तुक ͧमल ने वाले 

शÞदɉ को खोजकर 
ͧलखना -                                               
गोल –                                                                                               

चाँद –
        

 शÞदɉ का खेल

Domain : Socio-Emotional and 
Ethical Development
CG-6-बÍचे अपने आस-पास के
ĤाकृǓतक वातावरण के ĤǓत
सकारा×मक सोच ͪव कͧस त
करते हैɇ

C-6.1 सभी सजीवɉ के ĤǓत परवाह 

और उनसे जुड़ने मेɅ खुशी Ǒदखाती है
रचना×मकता ĤकृǓत कȧ सराहना 

एवं सहजीवɉ के 

ĤǓत आदर एवं 
सàमान

सज[ना×मक ͬचतंन

  अͬधगम पǐरणाम
LO*कͪवता का आरोह-अवरोह, 

लयबɮध, सुèवर Ĥवाह मɅ वाचन।

पया[वरण 

अÚययन-चाँद और 
चाँद का आकार 

कला-ͬचğ रचना, ĤकृǓत ͬचğ देखकर,नाम 

बताना-
शÞदɉ से वाÈय 

बनाना।आनंदमय कोश LO*छाğ चाँद के बÍचे के बारे मɅ समझ 

पाएंगे।
समèया समाधान संगीत-कͪवता 

पारायण
 चाँद कȧ ͪवͧभÛन 

आकृǓतयɉ के ͬचğ 

का Ǔनमा[ण

Ǻæय सामĒी का 
उपयोग

मनोनमय कोश LO*वèतुओं के ͪवͧभÛन आकार को 
समझ सकɅ गे।

अवलोकन ͪव£ान-चाँद का 
आकार

ͪवɮयालय 

Ĥांगण

LO* पाठ से संबंͬधत शÞदɉ का Ǔनमा[ण 

कर पाएंगे। शÞद समूह से ठ, ध,ढ, ष 

अ¢रɉ कȧ ÚवǓन एवं आकृǓतयɉ कȧ  
पहचान कर शÞद ͧलख सकɅ गे। 

सा¢रता कौशल तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ- 
वीͫडयो

काय[पǒğका



LO* पͯ¢यɉ कȧ ÚवǓन/आवाज़ को 
पहचान सकɅ गे।

अवलोकन गͨणत- वèतुओं के 

ͪवͧभÛन आकार
पेड़ पर लगे अ¢रɉ 
से शÞद बनाना–

ͧमठाई लाना और 
आकार बताना-
शÞदɉ का खेल

कौए कȧ कहानी-
अͧभनय

åयाकरण -                    
वाÈय  लेखन

Domain : Language and 
Literacy Development
CG-10
बÍचे भाषा  को पढ़ने और ͧलखने मेɅ
धाराĤवाǑहता ͪवकͧसत करते हैɇ।

C-10.3 ͧलͪप कȧ वण[माला के सभी 
अ¢रɉ को पहचानती है और इस £ान 

का इèतमेाल शÞदɉ को पढ़ने-ͧलखने के 

ͧलए करती है, £ान,बोध एवं अनुĤयोग

èवजागǾकता,                   
ͬचतंन एवं लेखन 

कौशल

कला-ͬचğ कला क¢ा ͬचğ देखकर,नाम 

बताना-
शÞदɉ से वाÈय 

बनाना।

चचा[

  अͬधगम  पǐरणाम रचना×मकता तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ- 
वीͫडयो

काय[पǒğका Ǻæय सामĒी का 
उपयोग

LO*भाषा कौशल और अͧभåयिÈत 

¢मता का ͪवकास।                                                   
LO  *शÞदɉ को सहȣ Đम मɅ लगाकर 
वाÈय Ǔनमा[ण करɅगे।

आ×मǓनदȶशन

जनवरȣ (3) अ¢र  गीत Domain : Cognitive 
Development 
CG-9 बÍचे दैǓनक जीवन के ͧलए 

Ĥभावी संĤेषण कȧ कुशलता ͪव 

कͧसत करते हɇ।

C-9.1 सरल गीतɉ, तुकबिÛदयɉ और 
कͪवताओ को सुनती-सराहती है

मह×वपूण[ सोच बैगलेस डै कला अनुकरण ͪवͬध-

कͪवता पारायण

CG-10 बÍचे भाषा 1 को पढ़ने और 
ͧलखने मɅ धाराĤवाǑहता ͪवकͧसत 

करते हɇ।

C-10.3 ͧलͪप (L1) कȧ वण[माला के 

सभी अ¢रɉ को पहचानती है और इस 

£ान का इèतमेाल शÞदɉ को पढ़ने-

ͧलखने के ͧलए करती है

संचार एवं सहयोग  अनुभवा×मक 

अͬधगम
ͩĐया ͪवͬध

  अͬधगम  पǐरणाम अंĒेज़ी ĤकृǓत

LO-कͪवता का लय युÈत पारायण 

करɅगे।
रचना×मकता आ×मǓनदȶशन शÞद अंता¢रȣ सज[ना×मक ͬचतंन



आनंदमय कोश LO- भाषा मɅ ǓनǑहत शÞदɉ और 
ÚवǓनयɉ के साथ खेल का आनंद लेत े

हुए लय और तुक वाले शÞद बना सकɅ गे
।

ĤकृǓत कȧ सराहना 
एवं सहजीवɉ के 

ĤǓत आदर एवं 
सàमान

ͪवɮयालय 

Ĥांगण
कͪवता पारायण कͪवता को आगे 

बढ़ाइए –

ͪव£ानमय कोश LO- èवर एवं उनकȧ माğाओं और 
åयंजन को पहचान कर बोल सकɅ गे।

संचार एवं सहयोग तकनीकȧ 
Ĥौɮयोͬगकȧ- 
वीͫडयो

क¢ा ͬचğ पहचानकर 

नाम बताना व 

ͧलखना।

हमने तीन चीज़Ʌ 
देखीं

अवलोकन  आस-पास 

का वातावरण
काय[पǒğका

Ǻæय सामĒी का 
उपयोग


